RN EI S RECVAS Y & YOODA Smart Home

CEEINGE c E W celu optymalnego wykorzystania mozliwosci centrali YSH USB prosimy o doktadne zapoznanie sig z niniejszg instrukcja.
N

Praca wszystkich urzadzen na czestotliwosci 433 MHz.

® Centrala YOODA Smart Home USB to urzadzenie z dwukierunkowa komunikacja.

1. Dane techniczne

1. Zasilanie:
5V/1ADC
Nie stosowac zasilania z PC, laptopa, itp.

2. Temperatura pracy:
od 0°C do 40°C

3. Interfejsy:

A) Komunikacja miedzy centralg a odbiornikami:
+ ISM 433 MHz

+ Zasiegdo 30 m

* Moc sygnatu 10 dBm

B) Komunikacja z urzadzeniem access point:
* Wi-Fi 2,4 GHz, 802.11b/g/n
+ Zasiegdo 2,5 m

4. Wymiary:
Dwukierunkowa centrala YOODA Smart Home USB (YSH_USB_UNIT) 84 x 31 x 14 mm

5.1P 20

6. Kompatybilna z:

O Google Assistant o Google Home amazonalexa JFTTT

2~ Pobierz z \ Pobierz z
. App Store Google Play

Zasieg podawany przez producenta jest wartoscig zmienng, zalezng od warunkéw panujacych w srodowisku, w ktérym
@ urzadzenie pracuje. Wptyw na zasieg maja takie czynniki jak: konstrukcja budynku, zaktécenia sygnatu generowane przez inne
urzadzenia itp.

2. Opis urzadzenia

Funkcje przycisku programowania:
@ 1. Przytrzymanie przycisku przez 2 sekundy wprowadza centralke w tryb programowania (dioda miga na fioletowo).
2. Przytrzymanie przycisku przez 10 sekund powoduije reset centrali (dioda miga na czerwono).
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Stan wskaznika:
E——— 1. Staly niebieski - normalna praca urzadzenia

2. Wolno migajacy czerwony - brak potaczenia z siecig Wi-Fi

3. Wolno migajacy z6tty - nawigzywanie potgczenia z siecig Wi-Fi

4. Szybko migajacy czerwony - reset urzadzenia

5. Wolno migajacy fioletowy - dodawanie nowych urzadzen do centralki
6. Wolno migajacy zielony - aktualizacja centralki.



2. Do poprawnej pracy konieczny jest staty dostep do sieci W-Fi, przez ktérg urzadzenie moze taczyc sig z Internetem.
Ustawienia sieciowe urzadzenia access point:
- brak blokady portéw UDP/TCP
- wtaczony protokot DHCP
- wytgczony firewall
- wytgczone filtrowania MAC (biata lista) w czasie dodawania centrali do aplikacji
3. Nie nalezy samodzielnie demontowac produktu lub dokonywaé w nim napraw. Niesie to ze sobg ryzyko porazenia pragdem
i utraty gwarancji.
4. Ze wzgledu na mozliwe zaktécenia komunikacji migedzy urzadzeniem a centralg, w wyjatkowych sytuacjach widok
w aplikacji moze nie odpowiadac¢ rzeczywistosci.
5. W czasie pracy silnika prezentowana pozycja jest jedynie pogladowa, a po zatrzymaniu silnika jego pozycja moze rézni¢
sie o niewielkg wartosc.
6. Po zmianie pozycji krancowej nalezy wyda¢ komende ruchu urzadzenia, aby jego pozycja zostata zaktualizowana
w aplikacji.

@ 1. Urzadzenie powinno by¢ umieszczane w suchym miejscu.

3. Pierwsze uruchomienie |

1. Centrale podtagczamy do zasilania.
@ 2. Na telefonie / tablecie instalujemy aplikacje YOODA Smart Home 2 — do pobrania bezptatnie w sklepie Google Play.
3. Po uruchomieniu aplikacji tworzymy nowe konto. Aktywacja zostanie potwierdzona wiadomoscig e-mail.
4. Gdy konto jest aktywne logujemy sie w aplikaciji.
5. Dodajemy centrale YOODA Smart Home USB do aplikaciji:
a) Wpisujemy hasto sieci Wi-Fi, w ktérej ma pracowaé centrala. Jezeli nazwa sieci sie nie wyswietla lub wyswietla sie inna
nazwa, nalezy sprawdzi¢ czy telefon / tablet jest potagczony do wiasciwej sieci. Jezeli nazwa sieci nadal sie nie wyswietla
nalezy sprawdzi¢ uprawnienia aplikacji lub jg wpisaé.
b) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk na centrali do momentu, az dioda zacznie miga¢ na fioletowo, nawet jezeli dioda miga
na fioletowo od momentu wtgczenia centrali.
¢) Wciskamy przycisk PARUJ w aplikacji mobilnej.
d) taczymy sie z siecig Wi-Fi generowana przez centralke i powracamy do aplikacji.

4. Dodawanie urzadzen |

@ 1. Do centrali YOODA Smart Home USB mozna dodaé¢ maksymalnie 30 urzadzen.
2. Dodawanie urzadzen dwukierunkowych:
a) Wprowadzamy urzadzenie w tryb programowania wciskajac przycisk programowania na 2 sekundy na dodawanym

urzadzeniu lub wciskajgc dwa razy przycisk P2 na zaprogramowanym nadajniku.
b) Wciskamy przycisk PARUJ w aplikacji mobilnej.

5.Grupy urzadzen |

1. Kazde dodane urzadzenie moze zostac przypisane tylko do jednej grupy.
@ 2. Mozna utworzy¢ maksymalnie 20 grup.
3. Po wybraniu grupy istnieje mozliwo$¢ otwarcia lub zamkniecia wszystkich urzadzen tej grupy.

6. Scenariusze

@ 1. Scenariusze stuza do sterowania kilkoma urzadzeniami w sposéb wybrany podczas jego tworzenia.

2. Maksymalnie mozna utworzy¢ 20 scenariuszy.
3. Scenariusze mozna uruchamiaé recznie lub czasowo. Maksymalna ilo$¢ wyzwalaczy czasowych to 20.



